&

PO RTFO LIO

CAPTAIN

—L VoD —




Coordonnées

16 rue Roger Salengro,
42000 Saint-Etienne.

site : www.cptludd.fr
mail : cpt.Ludd@gmail.com

téléphone : 0477327133




Mais qui est
Captain Ludd ?

Captain Ludd est un collectif de designers Stéphanois fondé en janvier 2013, qui a
vocation @ promouvoir La pratique du design et des savoir-faire manuels par Le biais
de différents dispositifs.

Toujours @ La maniére de concepteurs, nous questionnons pourtant L'impact social,
écologique et économique de notre métier et cela, grace a un travail de terrain
intensif et a des processus collaboratifs, qui nous placent en interaction avec notre
environnement et Le tissu des acteurs Locaux, publics ou privés.

Notre collectif tend d diversifier ses actions et son public en s'appuyant sur des
pratiques et des outils innovants. Chaque membre de Captain Ludd a developpé des
capacités et des centres d'intérets propres qui permettent a L'équipe d'agir de fagon
complémentaire et de répondre d un nombre varié de demandes dans Les champs du
design d’objet, d'espace, du graphisme et du numérique.

Nous développons actuellement 4 formes de travail qui mettent en Lien nos
savoir-faire avec La ville et ses habitants :

+ La commande : Conception classique de design d'espace, d'objet, graphisme et
motion design, notre activité se compléte d’'un pan plus classique du métier qui nous
permet d'apporter notre expérience de travail innovant a des marchés publics.

Ex : Dessin de mobilier, aménagement intérieur, charte graphique, scénographie...

+ Design pour L'innovation sociale, une forme d'urbanisme transitoire qui répond d
un besoin de complémentarité aux actions de service public de La municipalité en
termes d’aménagement territoriale et d'imaginaire des quartiers. Ces actions de
prototypage et de programmation culturelle sur L'espace public, fruit d'un travail
collectif (habitants, structures Locales, élus...) viennent accompagner Le temps
Long de L'aménagement urbain.

Ex: micro-aménagement, scénographie urbaine, balade et atelier participatifs...

- La transmission : des ateliers d'initiation proposés dans notre atelier ou dans

Les écoles et centres sociaux alentour. Utilisant des connaissances techniques et
manuelles, nous nous appuyons sur ces ateliers pour transmettre nos savoir-faire et
développer chez Les plus jeunes comme Les plus dgés L'envie de faire soi-méme.

Ex : atelier bricolage, numérique et impression, accompagnement a La réparation de
mobilier, conférences...

+ La recherche : Notre travail de terrain constitue une matiére que nous traitons
comme un substrat intellectuel, au méme titre qu'un travail de recherche théorique.
L'exemple et L'expérimentation nourrissent une expertise d'usage qui alimente nos
écrits et influence notre pratique.

Situé dans Le quartier du Crét-de-Roch & Saint-Etienne, notre atelier est équipé
pour La sérigraphie, La menuiserie et L'usinage numérique de maniére a pouvoir
prototyper et tester. Cela permet a La phase du dessin et de La conception de se
confondre avec celle de L'artisanat et La construction.

L'approche novatrice que nous revendiquons a été exposée d La Biennale
Internationale de Design de Saint-Etienne (2013, 2015, 2017, 2019) et d La 118me
Bienal de Arquitetura de Sdo Paulo (2017). En 2018 Le collectif a remporté Le « Prix
du mérite pour Les professionnels » attribué par Le Shenzhen Design Award.

L'atelier fait actuellement partie du programme européen Human Cities Challenging
the City Scale qui ceuvre pour Le renouvellement intelligent et différencié des villes
au travers de démarches contributives replagant L'humain au ceeur des processus.
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Scénographie

Paul. Buros

Designer et graphiste, passionné par
Les questions d’éducation, il met en
place des contenus didactiques dans une
optique de transmission et de partage.
Son intéréet par Les techniques de
menuiserie Lui permet de prototyper
des objets.

Web et Print

Martin Guillaumie

Designer numérique et illustrateur,
il a une approche trés polyvalente.
Ses affinités avec La bande dessinée
et La programmation L'aménent
a inventer des dispositifs innovants
et des ateliers créatifs.

|

|

|

)

Graphisme / édition

Juliana Gotilla

Architecte et urbaniste brésilienne,
elle s'est spécialisée en France sur
Les questions de capacitation
citoyenne Liées @ L'aménagement
des espaces publics et au design pour
L'innovation sociale.

Micro-Architeoture



-Curriculum Vitee-

— Paul Buros —
Designer graphique et espace

Nationalité frangaise
né Le 8 septembre 1988 & Creil (60)

Activités professionnelles

DEPUIS 2013 |

-Designer associé chez Captain Ludd, Saint-Etienne

2014-2016

- Designer-chercheur CANOPE, Programme Innover dans L'école
2013-2015 )

-Freelance d l'atelier Tourette & Goux, Saint-Etienne

2013

-Prestataire pour La BML Part-Dieu exposition RéCréation, Lyon.
2012

-Web designer pour Parler Travaux.

Formation

2007-2012 ;

-Ecole Supérieure d'Art et Design de Saint-Etienne ESADSE.
2011

-Ecole Supérieure de Design Industriel de Rio de Janeiro ESDL.
2013

.Diplomé DNSEP Master2 & Post DiplLéme Design & Recherche.

Expositions

2015 )
-Co-commissariat exposition Multitude (BID), Saint-Etienne.
-Co-organisation NDesign+1 (BID), Saint-Etienne.

2013 )

-Co-organisation NDesign (BID), Saint-Etienne.
-Scénographe et graphiste exposition RéCréation BML, Lyon.
2010

-Identité visuelle exposition Entreprise (BID), Saint-Etienne

Ecrits

-Le nouvel apprenant, entre pédagogie et design didactique,
ESADSE 2012.

-Du manuel au journal scolaire in Azimut 40-41, ESADSE 2014.
-Contribution pour L'ouvrage «Innover dans L'école»,

CANOPE + Cité du Design 2017



— Juliana Gotilla —

Designer

Nationalité italienne / brésilienne
née Le 14 Janvier 1983 & Sdo Paulo, Brésil

Activités professionnelles
DEPUIS 2015

-Designer associée chez Captain Ludd, Saint-Etienne.

2015

-Architecte pour «Je participe & La Rénovation de mon Ecole»
Saint-Etienne.

2014-2017

-Designer chez Kaleido'scop, Rues du Développement Durable et
ALCR, Saint-Etienne

2014 ;

-Designer pour Alliade Habitat, Saint-Etienne

2008-2010

-Graphiste pour Le Centre d'art contemporain «Instituto Tomie
Ohtake», Sdo Paulo, Brésil

Formati

2011-2012. 3
-ENSASE/ESADSE/Université Jean Monnet, Saint-Etienne
2002-2008

-FAUUSP / Faculdade de Arquitetura e urbanismo Universidade de
Sdo Paulo, Brésil

2006-2007

-Ecole de Design & Architecture Politecnico di Milano

.Diplomée Architecte et Urbaniste BAC +5 & Master2 Espace Public
design/architecture/pratiques.

Expositions
2015

-Exposant pour L'exposition Multitude (BID), Saint-Etienne
2013
-Projet Murs En Jeu, exposition Empathicity (BID), Saint-Etienne

Recherche-action

2017

-Owning it. Tutorat international développé sur invitation de
Taubman College/ Université du Michigan,

-Conférence “Projets participatifs, en quéte du prochain pas”
2012

-Conférence “Pratiques contemporaines des collectifs frangais”

— Martin Guillaumie —
Designer produit et graphique

Nationalité frangaise
né Le 10 Mars 1988 & Limoges (87)

Activités professionnelles
DEPUIS 2014

-Designer associé chez Captain Ludd, Saint-Etienne.
2014

-Concepteur outils pédagogiques pour Saint-Etienne
Métropole

2014

-Designer pour La Nouvelle Fabrique, Paris.

-Designer pour J-S Poncet, Saint-Etienne.

2013

-Résidence Projet IDOA, ENSCI/Idea Laboratory/Minatec,
CEA Grenoble.

Formation

2009-2014 3

-Ecole Supérieure d’Art et Design de Saint-Etienne ESADSE
2007

-Lycée Gay-Lussac, Limoges

.Diplomé DNSEP Master2

.Hypokagne

Expositions
2017

-A notre échelle (BID), Saint-Etienne.

2016

-Access through tools festival, Londres

2015

-Design ex Maching, Paris

-Transformations, Centre Pompidou Paris. 3
-Exposant pour L'exposition Multitude (BID), Saint-Etienne.
-Conférence sur La BD numérique aux Gobelins, Paris.
2014

-Exposant pour Promenades Domestiques d L'église du
Corbusier, Firminy

2013 3
-Exposant pour L'exposition PIAF (BID), Saint-Etienne
2012

-Exposition au Palais de L'ile, Annecy.

2011

-Installations pour L'exposition Design et Foot, Saint-
Etienne

Ecrits

Bande dessinée numérique : La révolution aura-t-elle Lieu ?
ESADSE 2014



Ressources materielles

/ Bureau de conception
4 ordinateurs sous systémes d'exploitations Linux, Windows et/ou Mac 0SX
1 imprimante Laser Brother MFC J6930DW
1 traceur jet d'encre HP Designjet T120
1 massicot professionnel A3 (IDEAL 4305)
1 table de découpe

V/ﬂ‘% [ Mkﬁ V?:;gf

/ Atelier bois
1 établi équipé d'outils manuels
1 ensemble de machines électroportatives
(perceuses, pongeuse, circulaire...]
1 déligneuse AEG TS250K
1 perceuse d colonne
1 aspirateur industriel

MATERIEL & EQUIPEMENT

/ Usinage numérique
1 imprimante 3D Ultimaker 2+
1 CNC V-Slot Openbuilds

/ Atelier sérigraphie
1 flasheuse
1 douche de ringage
1 table d'impression
1 carroussel
25 cadres textiles et papiers
1 presses

@3/ CAO 3D: Rhinocéros 3D, Keyshot rendering, Blender, Sketchup, Solidworks
=/ Traitement des images: Photoshop, Gimp
5 / Traitement de texte: suite Libre Office
S/ Graphisme: Illustrator, Flash, Inkscap
/ Mise en page: InDesign, Scribus
&2 /16 rue Roger Salengro
2  Local commercial de 80m? en rez-de-chaussée avec vitrine comprenant une
S partie bureau et une partie atelier, situé dans Le Quartier du Crét-de-Roch
E proche du centre ville & Saint-Etienne.
=/ Nous sommes en réseau avec plusieurs structures Locales qui nous
L permettent Lo mutualisation de ressources supplémentaires, matérielles
—

et/ou humaines.
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Villefontaine

vue par les éléves
du Buisson Rond (¢510)

Supermarché Casino :
fsite des entrepdts

Le mardi 9 avril, les éléves duc cyele 2
« Saint Bonnet tel que e licole Buisson Rond ont déambulé
2 dans Villefontaine et ses structures,
nous le vivons [ » pour découvrir leur ville autrement.

st plust
Fospace des

Mairie, service enfance .
présentation des activités
periscolaires.

Mairie, service
rénovation urbaine >
présentation de la place

Serpentines.

ils sont partis de lé,
Uéeole dic buisson rond.
Ala Médiathéque :

Visite de la réserve.




Cette carte affective est le fruit dun
travail riche des compétences et
savoirs de chacun des participants.

Sa réalisation n'a été possible qu'avee
la collaboration et U'engagement de
tous : éléves ; équipe pédagogique ;
partenaires socio-bconomiques et
services municipaux.

Clest une belle expérience collective
qui a permis de valoriser la
représentation que se font les enfants
de leur environnement de vie en pleine
rénovation urbaine.

Un grand bravo aux enseignants et
partenaires qui se sont investis de bon
caur.

Vi”efcntaine CAPI

e

Carte Sensible Villefontaine
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2019
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Illustrations et mise en page d'une carte sensible.

Cette carte affective est Le fruit d'un travail riche des compétences et
savoirs de chacun des participants. Le mardi 9 avril 2019, Les éléves du

cycle 2 de L'école Buisson Rond ont déambulé dans Villefontaine et ses

structures, pour découvrir Leur ville autrement.

C'est une belle expérience collective qui a permis de valoriser La
représentation que se font Les enfants de Leur environnement de vie en
pleine rénovation urbaine.
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Vitrine Atelier Captain Ludd

Biennale de Design 2019

«Vitrine d voir et G jouer»
Dispositifs graphiques/ Ludiques pour La vitrine de L'atelier Captain
Ludd.

Aménagement d'un espace pour présenter les productions imprimées et
Les objets fabriqués a L'atelier..






Carte Sensible Place Durel
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2018
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Jeréve
ma place

SUR LA PLACE I EAUT

De quoi boire

Des arbres e
i I
Jeréve

ma place AN

Des jeux

De quoi s'asseoir

Le marché

Un groupe d’enfants de L'école Jules Vallés a travaillé autour de La

Place Durel de Saint-fons. A travers des ateliers de maquettes, de plans,
d'observation de carte, ou encore d'un jeu de société, Les enfants ont été

amenés d regarder cette place qu'ils traversent tous les jours sans méme
s’en rendre compte.

Peu d peu, Leur vision s’affine et Leur imaginaire galope. ILs finissent par ne
plus regarder La place mais par La réver, nous racontant au travers d’une
place imaginée Leurs désirs et besoins sur La place actuelle.

Ces deux cartes tentent de combiner et synthétiser La riche vision des
enfants, et de Laisser une trace de ces ateliers.

«La carte comme outil de représentation sensible» a été réalisée par
Captain Ludd pour Le collectif KAPP (Kaléido'scop + Collectif pourquoi pas?!)
dans Le cadre du projet «Durel, du réve ? Faire parler La place».







Signalétique Ecole Rosa Parks

2019

SE SOQUVIENNE DE MOl

COMME D'UNE PERSONNE
Qul vOULAIT BTrRE LIBRE,

POUR QUE LES AUTRES —

Le DEVIENNENT Ausel.> CEl CE?Z g r\l e r\z

|

rEFECT IRE

“JE VOUDRAIS QUE L'ON CEl ' CEZ 'Cr\i an

L'école Rosa Parks de Saint-Etienne a missionné Captain Ludd pour réaliser avec
Les enfants Les panneaux de signalétique pour Leur école. De La forme typique des
vitraux, une grille est déduite.

Premier atelier : Les enfants, armés d’élastiques et de punaises, réalisent une typo
selon Les mémes régles. Ensemble, ils créent une écriture propre a L'école.

Deuxiéme atelier : Les enfants dessinent des pictogrammes a partir des formes des
vitraux de L'école.

Troisiéme et dernier atelier : Les enfants réalisent 45 panneaux de bois reprenant
L'alphabet et Les pictogrammes qu'ils ont imaginés.



Lemainde St tenneavy
enscrt e DG e Promodis

Saint-Etlenne
lambe pour son Casino |

e bénéice cun

4 octobre
1997




Inventaire, Casino et Saint-Etienne

L N T o e U U T e W

2018

Antoine GuichArd

w6208

A L'occasion des 120 ans du groupe Casino, L'Atelier Captain Ludd a réalisé La
scénographie, Le graphisme, Les illustrations et Le montage de L'exposition
INVENTAIRE aux Archives Municipales de Saint-Etienne.

Vue d’ensemble d'une «escale» de L'exposition (La scénographie contenait un
ensemble de 12 escales).

Les panneaux font 130 cm de hauteur et varient entre 60-80 cm de Largeur.
Illustration, traitement d'image et mise en page par Captain Ludd.
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Cartes Cotonne
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2018
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: \ Education, culture et
médias citoyens
£ )
¢
1 Lycée 8a Centre social Colibri 13 Dyptik 19 Loire FM
Honoré d'Urfé 6 Bd Sulvador Allende 11 Rue René Cussin 11 rue rené Cassin
1Impasse le Chatelier 04775716 40 (0427771204 11) 0477801059
0477573858 8h 26 Place Bobhy Sands
0477571421 14 Ursa Minor 8b Les échos
2 Ecole 11 Rue de IEgalerie de notre colline
de la Cotonne 9 Centre Social Solaure 0953355104 Centre Social Le Colibri
3 Rue Raoul Follereau 25 Rue Ambroise Paré 26 place Boby-Sands
0477590832 0477571054 15 Gran Lux 04 775714 21
i 11 bis rue de ligalerie
3 Ecole élémentaire 10 Amical Laique 04772544 82
de la Jomayére Michelet B
85 Rue de la Jomayére 41 Rue des Fassementiers 16 Association @
04 775754 01 04775716 64 la Laverie -
45 rue étienne boisson 20 Conseil citoyens
4 Ecole maternelle 11 Amical Laique Tardy Cotonne-Montferre
de la Jomayére 86 Rue Vuillant Couturier 17 Chok théatre 5 rue jean giono
81 Rue de la Jomayére 0477324751 24 Rue Bernard Dalissy
0477572352 0477253932
12 Centre social de
la Riviére J]ﬁm
réussite éducative 28 rue des Forges
6 Rue Francis Garnier 0477812298 21 Bibliothéque
047748 67 81 Solaure
16 rue Bossuet
6 Canopé 42, 18 Remue-Méninges 0477807607
90 rue Richelandiére 53-43 Rue Michelet
04 77431700 047737 8750 22 Médiathéque
municipale
7 DSDEN de la Cotonne
1 Rug des D Charcot 26 Rue Raoul Follereau
/ 04 77 814100 0477590779
Z Cotonne
Montferts
3 Beteevue
~_

Réalisation d’un ensemble de 3 cartes permettant aux habitants de La
Cotonne de redécouvrir Leur quartier et de mettre en avant ses acteurs selon
3 axes, 3 fagons de Lire Le Lieu : éducation (1), sport (2) et santé (3).

Missionnés par L'éducation Nationale (CANOPE), nous avons récolté
L'ensemble des données composant Les Cartes Lors de 2 ateliers participatifs
réalisés au sein du quartier avec habitants, acteurs Locaux, structures socio-
culturelles, répresentants du service de La politique de La ville VSE, etc.



Parcours / Temoins & rencontrer Missions

Musique, de jour comme de
it

Fiche Acteur

Captain Ludd a réalisé des fiches
permettant aux participants des ateliers
participatifs de se décrire. Par une
meilleure connaissance des habitants du
quartier, Le projet urbain s'affine.

Dans un second temps, Les participants
parcourent Saint-Roch pour comprendre
son histoire en rencontrant des «témoins-
clefs», détenteurs d'une mémoire du
quartier.



Saint-Roch s’éveille
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Depuis 2016

Stratégie de contribution / 2018
pour Le projet urbain Saint-Roch

Au sein du collectif Coop/roch, Captain Ludd a été désigné pour
créer des outils de co-conception au service du Projet Urbain
Saint-Roch.

Dans La phase diagnostic, nous avons produit une collection de
fiches Ludiques permettant La contribution ainsi qu'un outil de
mapping des acteurs Locaux.

Dans La phase programmation, Le jeu était utilisé comme «outil
de dessin de L'espace public». Des supports graphiques aident

Les habitants d réaliser Le programme d'aménagement d'une place
ou d'une rue.
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Pixel-Dormoy

2017
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Le projet Pixel Dormoy visait d repenser avec des jeunes atteints de trouble du
comportement Le réglement de Leur ITEP.
L'enjeu de cette résidence a été de s'emparer de cette mission comme d'un prétexte
d La transmission de techniques graphiques. Les jeunes participaient pleinement aux
procédés créatifs (dessins, scénarii et réactions ont 8té utilisés pour faire avancer
Le projet). A travers des ateliers d'impression et de jeux vidéos, ils ont &été amenés a
créer un univers visuel pour (se) représenter Les régles.
La résidence s'est achevée sur deux objets distincts : une édition papier et un jeu
vidéo :
-La mise en page du réglement papier a été pensée d La maniére d'un fanzine ou de
l'auto-édition. Les réglements ont été créé sur place et avec Les moyens du bord
(collage, photocopieuse..). L'édition est illustrée par Les dessins des jeunes réalisés
pour Le jeu vidéo, mais utilise également La typographie Marxgram réalisée Lors de
plusieurs ateliers.
-Le prototype de jeu vidéo a été scenarisé et dessiné par Les jeunes. IL devient une
maniére de se mettre en scéne, par La réalisation d'un avatar notamment, mais aussi
en reproduisant L'itep d La maniére d’un niveau.
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|Assistante sociale * ‘

 |Neuropsychologue
" |Appareillage ‘
- |Urodynamique | 4 *
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Signalétique Amicale

2017

Balnéothérapie

Accuell consultations

Secrétariat

Médecin de Service L

Signalétique pour Le pdle Médecine Physique et de Réadaptation (MPR) au CHU de
Bellevue de Saint-Etienne. Projet retenu du carnet de propositions. Basée sur Le
développement de frises, La signalétique est complétée d'un systéme de bracelet
pense-béte qui fait Le Lien, pour L'enfant, entre son emploi du temps et Les
différents services dans Lesquels il doit parvenir a se rendre tout seul.




Curieux Voyageurs 2019

2019

40 bl La petite histofre du Festival

Curieux 4.
Voyageurs

Festival de films

29, 30, 31 mars 2019
Saint-Etienne
Espace Fauriel

Affiche, Logo, Logo animé et affiche vidéo pour Le festival de films documentaires
4 01 Curieux Voyageurs 2019.
ans Le magazine est enrichi de petits dessins aux caractéres Ludiques, jouant sur Le

contraste entre dessins a La main et photographies.
Le magazine a été tiré a 13000 exemplaires.




Curieux Voyageurs 2018

2018

8 e % Remise des
39 éatian L

5 Prix du Festival
Curieux

Voyageurs
festival de films

9 10, 11 mars 2018
Saint-Etienne
Espace Fauriel

VIA ALPINA, LENVERS DUCHEMIN  PORTRAITS DARCTIGUE

=Y

Curieux
Voyageurs

Affiche, Logo, Logo animé et affiche vidéo pour Le festival de films documentaires
Curieux Voyageurs 2018.

Le magazine est enrichi de petits dessins aux caractéres Ludiques, jouant sur Le
contraste entre dessins d La main et photographies.

Le magazine a été tiré a 13000 exemplaires.




Curieux Voyageurs 2017

2017
*: i
CURIEUX VOYAGEURS
Festival de films
2425 26 mars 2017
SAINT-ETIENNE
espace fauriel | #
“ ) .
ViIN, //A\

C— iud

Affiche, Logo, Logo animé et affiche vidéo pour Le festival de films documentaires
Curieux Voyageurs 2017.

Le magazine est enrichi de petits dessins aux caractéres Ludiques, jouant sur Le
contraste entre dessins d La main et photographies.
Le magazine a été tiré a 13000 exemplaires.



919024119 ¢
VOYAGEURS

Festival de films
18 19 20 mars 2016
espace fauriel

SAINT-ETIENNE

Curieux
Voyageurs

Fast & Curious

festival du mini-film de voyage

TCuYieux
/! Voyageurs

Curieux Voyageurs 2016

2016

CURIEUX
VOYAGEURS

Festival de films
1819 20 mars 2016
espace fauriely

SAINT-ETIENNE

Affiche, Logo, Logo animé et affiche vidéo pour Le festival de films documentaires
Curieux Voyageurs 2016.

Le magazine est enrichi de petits dessins aux caractéres Ludiques, jouant sur Le
contraste entre dessins d La main et photographies.

Le magazine a été tiré a 13000 exemplaires.



Typographies

Depuis 2017
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La typographie consiste en La construction d'un alphabet cohérent a partir de
régles de construction communes.

Réalisation d’alphabets & plusieurs mains : un outil de dialogue et d'identité.
En combinant des formes, des Lettrages peuvent naitre...

Retour sur nos co-créations typographiques : & travers cing projets différents :
La Typo-cité, La Marxgram, La Rochotte, La Hypertypo et La Barlotiére.




7000, Hypermatiére

0! g
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& Biennale de Design R 2017
% Saint-Etienne 2017 &

Durant La biennale de design 2017, plusieurs structures du Crét de Roch se sont
alliées : Amicale Laique du Crét-de-Roch, Captain Ludd, association Rues du

Valois, Magalie Rastello et Matthieu Benoit-Gonin.
7 7,2 7/

Elles ont combiné Leurs efforts sous Le nom du groupe éphémére Hypermatiére.
Captain Ludd a congu une charte graphique s'appuyant sur L'accumulation de
plusieurs modules colorés. Dessin et texte viennent s'ajouter au jeu pour créer une
sensation Ludique.

7
7
%%
/
%
7

A L'image des activités d’Hypermatiére, Les éléments de communication
d’Hypermatiére jouent avec La ville, que ce soit sous La forme de Lettres en bois
réalisées @ La main ou par des affiches évidées qui prennent La couleur et Lla texture
des murs sur Lesquelles elles sont posées.



Ecole Chavanelle
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Dans Le cadre du projet Je participe d La rénovation de mon école proposé par La
Cité du Design, une proposition d'aménagement a été faite par Le biais d'ateliers

avec Les éléves et Les enseignants accompagnés par Juliana Gotillg, Yan Olivarés et
Paul Buros.

Dans ce contexte, La signalétique a été dessinée pour s'adapter aux nouveaux
aménagements et prendre en compte Le travail graphique des enfants.

Seul L'affichage extérieur a &té installé pour Le moment. Ce travail est accompagné
d'un petit Livre didactique pour expliquer La signalétique aux enfants.



A vin pas des Marches

2016

A VIN PAS
DES MARCHES

CAVE A VIN ET SPIRITUEUX

A VIN PAS
DES MARCHES

CAVE A Jeux
larches
lengro
las

6

Réalisation du Logo de La cave d vin A vin pas des marches. Le nom de La boutique
devient L'occasion de jouer avec deux motifs synthétiques, La bouteille et L'escalier.



>

Auteurs : Paul Buros, Elodie Decaup

Signalétique amicale - édition

2014

Du projet

Edition pour Le pole Médecine Physique et de Réadaptation (MPR) au CHU de Bellevue
de Saint-Etienne. Mise en place d'un carnet de propositions qui deviendra l'histoire
d’une signalétique amicale. Ce travail particulier visait d aider Les enfants a
retrouver L'autonomie au quotidien.



Boite d outils graphiques

2014

LA PRESSE GuoTIDENNE LA RECHERCHE INTERNET
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jardin et mousse

on 4 TRAVAILE
LA

AVEC DY LA
mousst D U

SCRE g1 DE

Objet éditorial @ vocation pédagogique. Ce kit d destination des enfants dans un
contexte scolaire est une aide @ La création d'un journal d'école. IL met en avant Les
différentes formes possibles en se présentant comme un objet hybride et éclaté.

Outil, support, manuel, il accompagne L'apprenant et L'enseignant en attisant La
curiosité des uns et en complétant Les connaissances des autres.
Multi-formats et techniques d'impressions diverses.
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ILe des Embiez
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Signalétique réalisée avec L'Atelier Tourette et Goux.

Eléments de signalétique urbaine pour La partie construite de L'ile de Paul Ricard
d destination des touristes et du personnel des Embiez. Travail de cartographie et
plans complétés d'un ensemble de pictogrammes dessinés spécifiquement pour ce

projet.

Une déclinaison de La signalétique est prévue pour Les parties naturelles de L'ile,
chemins de randonnée, plages et points de vus (Livraison courant 2016).

50 panneaux métal pliés peints, Lettrage adhésif et sérigraphie et 18 Lutrins métal
peints.












Matette pédagogique

2019

Malette créée pour Le compte de U'Education Nationale (Atelier
CANOPE 42) dans Le but d'expliquer Le design aux plus jeunes. Les
assemblages @ mi-bois des éléments intérieurs de La boite et Les
illustrations gravées sont réalisés a La découpe Laser chez LD
Workshop.

Mallette:
620 420 x 180 CP peuplier, 5, 8 et 18mm






Didley Bow

2019
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Premier didley bow créé grace d notre
«didley bow generator» : 3d parameé-
trique, on dessine Le didley bow a partir
des mesures, et autres paramétres, de La
boite de conserve qu'on veut

utiliser comme caisse de

résonance. Une multitude de
combinaisons sont possibles.







MULO
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Depuis 2019

MULDO, pour Mobilier Urgence Ludique Open-source, est un objet facile

a réaliser pour habiter de fagon Ludique un espace extérieur éphémére
(friche, jardin...)

Pensé @ partir d'un principe d’assemblage simple, MULO est facile a
réaliser et d personnaliser. Le MULO croco est Le premier de La famille,
d’autres viendront bientot compléter Le tableau.

Les MULOs reposent sur deux silhouettes assemblées par 3 piéces de
serrage (voir pigce A et A(bis)). A partir de cette base, plein de formes
sont possibles afin de créer un MULO unique.




Make my persona

Dispositif Ludique au service de La co-création
2019

«MAKE MY
PERSONA>»
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Les ateliers sont toujours des moments de rencontre et d'échanges entre Le designer
et Le public qui cherche d savoir, au-deld de L'objet, Les réponses qu'apporte Le
design a La société.

Dans Le cadre de La Biennale Internationale Design 2019, et en Lien avec ses
activités soutenues par Le programme Human Cities et La Cité du Design, Captain
Ludd a proposé une série de quatre ateliers a destination du grand public. Entre
exposition et atelier, Les outils présentés sont destinés d des temps de concertation
avec des participants actifs et impliqués dans Les processus de décision et de
création d'un objet commun.

«0n ne peut pas faire un projet sans
définir Les “usagers” pour qui L'on
travaille. Habitant, commergant,
citoyen, jeune, engagé, sportif, chacun
se définit différemment en tant que
citoyen. »



Dessine-moi une place

Dispositif Ludique au service de La co-création
2019

«DESSINE-MOI

UNE PLACE»

A\ @

24.05.019

Fairs dea chaix paur ménagar une place rest
poasi facile.

Tantez da construire un aspoce public et de
cantanter taus Les usogars

[ 1u s 2 Fontamnes |

Les ateliers sont toujours des moments de rencontre et d'échanges entre Le designer
et Le public qui cherche d savoir, au-deld de L'objet, Les réponses qu'apporte Le
design a La société.

Dans Le cadre de La Biennale Internationale Design 2019, et en Lien avec ses
activités soutenues par Le programme Human Cities et La Cité du Design, Captain
Ludd a proposé une série de quatre ateliers a destination du grand public. Entre
exposition et atelier, Les outils présentés sont destinés d des temps de concertation
avec des participants actifs et impliqués dans Les processus de décision et de
création d'un objet commun.

«Aménager un espace public, c'est
construire un bien commun. Il est
nécessaire de croiser Les regards de
tous ceux qui seront impactés par cette
transformation et dessiner un terrain de
rencontre et non de conflit.»
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CASINODPOLY

Le premier joueur pose une succursale au centre du plateau. A tour de réle,
chaque joueur pose ensuite une succursale sur une intersection vide. Le but

du jeu est de réaliser une ligne d'au moins 5 succursales de son enseigne, ho-
rizontalement, verticalement ou en diagonale.

Le développement de I'enseigne de son concurrent peut-&tre freiné en fer-
mant ses magasins : & chaque fois que le joueur adverse a 2 succursales céte
4 cdte, le joueur peut positionner une succursale de telle sorte que celles de
son concurrent soient encerclées, Elle sont alors capturées et retirées du

plateau.

Diautres succursales peuvent alors étre placées & lendroit o se trouvaient
celles qui ont été fermées, méme si cela aboutit & avoir 2 succursales entre
des magasins concurrents.

Le joueur qui aligne au moins § succursales ou qui ferme 10 succursales de
son concurrent gagne la partie.

5 alienés = victoire ! 2 encerclés = capture !

Alimentaticn
casino
L Stémmancise:
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e el s e s 2 o s
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Exposition Inventaire, Casino et Saint-Etienne

Dispositif interactifs au service de La médiation
2018

Retour sur certains dispositifs Ludiques créés pour L'exposition «inventaire,
Casino et Saint-Etienne». Ces dispositifs ont &té congus et dessinés par Captain
Ludd avec L'équipe des Archives Municipales de Saint-Etienne afin de servir de
supports de médiation auprés du jeune public.

*Un «Baby-foot» aux allures de Chaudron pour représenter Le soutien du groupe
a L'équipe de foot de Saint-Etienne.

*« La course au gérant » est une sorte de jeu de L'oie narrant Les péripéties que
peuvent connaitre les gérants d'épicerie Casino, rendant hommage a L'enseigne
mascotte Casino dessinée par Cassandre.

*Le «CasinoPoly» est un puissance quatre amélioré, permettant d'incarner Les
épiceries Casino ou Leur concurrent historique, L'Alimentation Stéphanoise, pour
tenter d'obtenir Le monopole du territoire Stéphanois.

*Deux panneaux interactifs pour sensibiliser Les visiteurs de l'exposition aux
offres d'habitation et production/Livraison Locales du groupe Casino.

* « Casinotron ». A l'image d'un photomaton, nous avons programmé un Logiciel
relié G une imprimante de tickets de caisse. En appuyant sur un bouton, elle
imprime une image de La base de données des archives du groupe.







Banc Roch

L N

2018

Roch est un mobilier urbain DIY. Pensé pour étre simple @ construire et riche en
possibilités, Le banc Roch repose sur un module de béton d assembler avec d'autres
selon La Longueur voulue. Les modules sont solidarisés au moyen d’une barre de
métal. Ces piéces peuvent étre tournées pour obtenir des rythmes et des hauteurs
différentes selon Les besoins de L'aménagement.

Son prototype a composé aun belvédére dans Le quartier du Crét de Roch, associé a
un herbier en céramique. Projet mené avec Amicale Laique du Cret de Roch, Esther
Yai Acosta Valois et Magalie Rastello. Ce projet a été soutenu par Le programme
européen Human cities.

En 2019 Le Banc Roch a fait partie du festival «Les Jardins du Design»
(Parcours d’expositions sur La colline de Fourviére, a Lyon) organisé par
MADE IN (Saint-Marie Lyon).






Maison des Aveugles - Carte Tactile

2018

La maquette veut donner une perception physique et tactile des espaces de
L'ensemble du site de La Maison des Aveugles.

Co-congu Lors de deux ateliers avec Les résidents, ce travail s'appuie sur La
production préexistante d’une carte dessinée avec Les aveugles par Ingrid Saumur
et de séances sur L'histoire et L'architecture ancienne du site proposés par Les
archéologues du service archéologique de Lyon.

Le résultat prend La forme d'une maquette tactile du site qui associe Les matiéres
et Les espaces en accord avec Les perceptions ressenties par Les résidents Lors des
ateliers. ELLe n'offre pas une vision parfaitement réaliste du Lieu, mais une version
sensible qui donne La possibilité aux aveugles La manipulant de découvrir Leur
environnement de maniére rassurante et d'oser aller vers L'inconnu.






Maison des Aveugles - Audio quide et Table sono-tactile

2018

Captain Ludd a pris part au projet La Carte sonore, de traces en traces... mis en
place pour La Villa Saint-Raphaél, La Maison de Aveugles de Lyon.

En collaboration avec Le GRAME, Captain Ludd a congu et fait réaliser une table
sono-tactile intégrant un dispositif électronique permettant aux aveugles de
moduler et de mixer des pistes sonores de maniére individuelle ou collective.

Si Le résultat peut étre apprécié par Les valides par Le biais de L'ouie, il est
pergu par Les aveugles grdce d La conduction osseuse. Le corps Lui-méme entre
en vibration des ondulations transmises par La table réalisée en bois massif.



Rue Playmo / 2017

Un atelier a consisté a
mettre en scéne La rue
Antoine Durafour et, par

La maquette d L'échelle
Playmobil®, d penser et
discuter autour d’un nouveau
profil de voirie.
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Pimp my Roch / 2018
La place Saint-Roch est reproduite schématiquement a L'échelle d'un jeu de construction. Lors
d'un atelier ouvert, Les participants sont invités a proposer de nouveaux usages pour Le futur de La place.




Saint-Roch s’éveille
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Depuis 2016

Coop/roch a été sélectionné par L'EPASE et ses partenaires pour réfléchir
au renouvellement urbain du quartier Saint-Roch. Cette équipe ira mener un

travail collaboratif avec Les acteurs du quartier afin d'établir un plan guide
; d'interventions.
\ <B|<D o=
i \ o~
\ coop/roch = == Au sein du groupement, Captain Ludd gére 4 missions :
AN & kel i « graphisme et identité visuelle pour La communication du projet;
\ s n“ "%‘g d - mise en place d’'une "stratégie de concertation” au sein du quartier avec Les diffé-
- &\ | A rents acteurs;
,,,,, % - développement des supports de co-création et animation d’ateliers contributifs;
: - mise en place d'un cycle d'expérimentations urbaines (programmation cultu-
r*el,l.e,desi?n d’objet, animation d'ateliers de co-construction et production évene-

mentielle




2016

L'atelier Mini-goLf permet de concevoir des modules de mini-golf.
Un atelier bricolage assez complet : on découpe, on scie, on découpe du polystyréne
au fil chaud, et enfin on joue !



LAZERUKU

2016

Bologna Design
Week 2017

Lazeruku est un ukulélé open-source congu pour étre facile a réaliser et a
personnaliser, pour un colit proche des ukulélés d'entrée de gamme. Inspiré par
La pratique des «cigar-box guitar», Le Lazeruku est construit d partir d’une seule
planche de contreplaqué.

Grdce d La découpe Laser, vous pouvez télécharger et découper Les plans dans un
Fab-Lab et assembler Les piéces d La maniére d'un puzzle. En quelques heures vous
aurez votre propre Lazeruku.

Le Lazeruku a été exposé a La Design Week de Bologne 2016.



Wedges

2014

Wedges est un meuble CNC congu pour Les jeunes enfants. Pensé comme un module, il
devient une fois tourné petit bureau, chaise ou rangement. Son revétement permet
d’en faire également un tableau noir, entre Le jeu de construction et La page
blanche créative.



Kiosque partagé

2015

Usiné a La découpe numérique, ce meuble est congu pour économiser Le maximum de
matiére possible.

Une fois placé dans Les parties communes d'un immeuble, ces petits kiosques
communautaires et partagés permettent 'échange de Livres, journaux, revues et
magazines entre voisins.



MINA

yinE

Le modéle a été réalisé pour La nouvelle fabrique dans Le
cadre d'un apprentissage des techniques cnc de 4 jours.

La mina est une évolution de La tautmina, simplifiant encore La
construction et restant dans Les mimes principes de rapidité de
découpe et d’économie de matiére.

Tautmina 7/ MINA
2014

La chaise tautmina a été dessinée en 3d pour une conception #
La fraiseuse numérique cnc, et un assemblage sans clou ni colle.
Condue dans un soucis d'économie de bois, toute Les piéces
tiennent dans un petit panneau de bois, si bien qu'il est possible
de La pré-découper dans un fablab et de La rammener chez soi

# pied.




Roxanne

NN

2014

Cette chaise a été dessinée de maniére G étre usinée directement sur une fraiseuse
CNC et téléchargeable sur internet.

Son design repose sur des assemblages simples et robustes permettant une grande
économie de matiére tout en s'éloignant des poncifs esthétiques des meubles Open-
source usinés numériguement.






Gamme Roxanne

2015

Beatrix tall table Layla table Rexanne high chair Roxanne chair

Ensemble de mobilier décliné de La Roxanne Chair dessiné spécialement pour Le
restaurant Ek Big Ye I¢ a Istambul. Edition La Nouvelle Fabrique.



* projet réalisé avec Chloé Guitton.



Nains de jardin *

e

2014

Trois formes en béton - représentant Les trois Batiments - s'assemblent pour
créer un nain de jardin aux allures Corbuséennes. Sans en &tre La copie conforme,
ces piéces veulent simplement évoquer, synthétiser, Les trois Batiments phares

du quartier Firminy-Vert, pour s'éloigner finalement de L'architecture et Les
rapprocher du signe.

Firminy. Les églises médiévales avaient Leurs monstres, Leurs grimaces et voild que
Saint-Paul s'anime de ces figures silencieuses. Aux pierres d'antan, ces gargouilles
modernes ont préféré Le ciment, pour se fondre a Leur tour dans La gigantesque
batisse.

Le béton est cette matiére froide qui caractérise Le travail du Corbusier et pour
Lequel il est souvent décrié. Ici, c'est elle qui donne aux nains une identité par Le
jeu des différentes textures et Les imperfections. Si bien que, malgré Leur grand
nombre, chaque nain est unique.

Les nains ont été modélisés et imprimés en 3D. Cette forme 3D a été moulée en
silicone, pour finalement &tre tirée en béton.
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2018

A L'occasion des 120 ans du groupe Casino, L'Atelier Captain Ludd a réalisé La
scénographie, Le graphisme, Les illustrations et Le montage de L'exposition
INVENTAIRE aux Archives Municipales de Saint-Etienne.

Jouant entre extérieur et intérieur, un parcours se déploie pour explorer Le Lien
étroit entre Le groupe et La Ville de Saint-Etienne. Certains batiments de La

ville sont utilisés comme des jalons et évoquent L'histoire de Casino, formant des
escales matérialisées par des structures en bois. Résolument Ludique, L'exposition
tente de rendre Le visiteur Le plus actif possible, que ce soit au travers de
plusieurs jeux extérieurs, mais également des jeux de plateaux (imaginés avec
L'équipe de médiateurs des Archives). A Uintérieur, Le décor devient celui d’une
cuisine rétro, ol Le visiteur est invité a ouvrir Les tiroirs.






Parc Eco-Science

L e e W e

Depuis 2017

&C..& @

(D

Projet EXPLORA (au Parc Couriot & Saint-Etienne) avec Novae Architecture et
Urbi&Orbi paysage et urbanisme.

Signalétique intérieure et extérieure pour Le parcours et pour L'espace ressource.
Dessin et conseil pour Le choix des modules/ mobiliers pédago-scientifiques.






Biennale de Design
Saint-Etienne 2017

GAFA WORKEM ALL

2017

L'installation Work'em ALL se veut une rétrospective en cing machines d'une
entreprise fictive nommée GAFA (pour Google, Amazon, Facebook, Apple) retragant
Les grandes étapes de L'industrie informatique : de La révolution industrielle d La
dématérialisation. A travers ces cinq interfaces, imaginées a chaque fois comme des
ancétres primitifs des tablettes tactiles actuelles, Work'em ALL invite a réfléchir
aux procédés numériques visant a transformer certaines activités humaines - dont
celles consacrées aux Loisirs - en un travail non rémunéré. Le visiteur-joueur se
transforme alors en force de travail passant symboliquement du temps gratuit
derriére ces machines.

Un des enjeux était de réaliser des objets-fictions, des proto-tablettes évoquant
des époques aux esthétiques et technologies particuliéres. Chaque interface se
comporte comme un jeu vidéo aux régles simples : pousser des boutons, tourner des
potentiométres.

A chaque interaction, des données sont alors collectées puis retranscrites
immédiatement @ L'écran de contréle général qui fait face aux cing pupitres de
maniére @ former une affiche, elle-méme retransmise alternativement a une
imprimante reliée en wifi.

Le visiteur comprend alors que Les données factuelles affichées sur L'écran sont La
résultante de son travail et que s'il veut acquérir Le fruit de son Labeur, il devra
payer L'intégralité du colt de L'affiche.



Biennale de Design
Saint-Etienne 2014 &




Multitude

2015

Commissariat, médiation, animation et scénographie de L'exposition Multitude Lors
de La Biennale Internationnale de Design de Saint-Etienne 2014.

Le théme de L'exposition était sur Les designers Maker. La scénographie a donc
été auto-construite en utilisant des matériaux simples. L'idée étant d’encrer La
réflexion de L'exposition sur notre territoire, des ilots de charbon stéphanois
jalonnent Le parcours.
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. Les Paysages Sonores

. La Fabrique de Mécanium
. Le Studio Chapi Chapo

. Le Théatre de poche

. La Cabone de la danse

. Le Passage des masques
. La croisé des arts

. Lauditorium

Entrée
Vivier Merle
S

La Rue

Le Labprinthe
Le Cinéma

Le Musée
L'Atelier des illustrateurs
Le Jardin du design

La 5alle de jeu

La Place aus merveilles
La Promenade de Mutcho

. L'Atelier 1
. Le Jardin Bibliothéque N
. Le Laboratoire auy histoires @




ReCréation

b S S S

2013

’ Quartier
arts
S} numériques &
o £

Entrée
Cuirassiers

Quartier
arts
vivants

Scénographie de L'exposition présentée par La BiblLiothéque Municipale de La
Part-Dieu a Lyon. Exposition pluridisciplinaire a vocation didactique, RéCréation
revendiquait avant tout Les prémices d'une bibliothéque nouvelle génération.

A travers Les champs de L'art, du graphisme, du thédtre et du design d'objet et
numérique, Les visiteurs étaient amenés a participer au foisonnement de cette
petite ville qui évoluait au cours du temps.






-Aménagement-

- micro-architecture
- aménagement d'intérieur






Captain bureaux

2018

Ré-aménagement de L'atelier Captain Ludd:

un espace bureau (25m2), un espace atelier (45m?) et une cuisine.

Les meubles ont été congus pour s'adapter de fagon spécifique aux
différentes activités qui s'y déroulent. Ils ont été fabriqués sur place
( une partie des panneaux a été débitée sur mesure par un prestataire).
Le mobilier, en plus d'optimiser L'espace, devient un éLément d'identité
fort.




ST L vy




Congu par Pierre Brunet-Vogel, L'observatoire arboricole du Clos-Bayard a été congu
et réalisé pour Le parc public du Clos Bayard. Cette cabane est située au cceur d'une
zone classée par La Ligue de Protection des Oiseaux de La commune de Saint-Priest-
en-Jarez dans La Loire.

Cette cabane est destinée @ étre utilisée par un jeune public, dans Le cadre
d'ateliers de sensibilisation a La diversité des espéces animales qui évoluent dans Le
parc.






Bacs d Léon

M S e S

2017

Avec L'aide du collectif Captain Ludd, des jeunes du collége Gambetta d Saint-
Etienne ont repensé Les bacs d arbres de Leur école.

Pensé comme une initiation au design, ce projet d’une semaine a permis de faire
comprendre aux jeunes Les enjeux Liés aux usages ainsi que ceux de L'auto-
production.

Une semaine pour démonter, dessiner, maquetter puis produire de nouveaux bacs en
utilisant La matiére recyclée des anciens. Les simples bacs font place aux nouveaux,
qui dévoilent de petites terrasses, des assises et une tablette, pensés par et pour
Les collégiens.







La Maison Rouge

2016
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Projet complet, La Maison Rouge Backpacker Hostel a nécessité La conception de
piéces uniques traitant de divers aspects techniques, couvrant L" intervalle entre
L'artisanat et La FAO.

Chacun des quatre niveaux du batiment relevant d'une fonction définie, ceux-ci ont
bénéficié de traitements spécifiques permettant d’optimiser La mise en ceuvre des
aménagements au regard de caractéristiques techniques précises.






Je participe d La rénovation de mon école / Chavanelle

2016

Le programme Je participe d La rénovation de mon école est une expérimentation de

design participatif. Lors d'ateliers pédagogiques, enfant et enseignants sont amenés
a réflechir au cahier des charges et d'usages de Leur futur établissement.

L'exiguité des espaces de rencontre étant La problématique principale de cette
école, Le travail a consisté principalement @ accompagner visuellement L'usager
dans La traversée du couloir.

Dans un second temps, L'équipe a réalisé un espace modulable, Lieu de rencontre que
L'on peut diviser en deux au moyen d’un meuble-paroi de rangement.
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Résidence Raspail

2015

Conception et réalisation d'un projet de design participatif. Embellissement des
espaces de circulation de L'immeuble situé 35/39 rue Beaubrun (soubassements sur
rue) afin d’en améliorer Leurs usages et Leurs pratiques collectives.

Alors que Le mot « design » apparait souvent comme élitiste et Lointain, il était
pratiqué au plus pres des habitants, de maniére partagée. Porte a porte, affiches
supports de débats, ateliers créatifs... La méthodologie s'articule dans L'objectif
d'inviter Les voisins d se joindre au projet.

Le résultat était La mise en couleur et La création d'élements interactifs pour La
fagade de La Résidence Raspail.

Au coeur du quartier, d La médiathéque de Tarentaize-Beaubrun, La démarche de
co-conception était exposée Lors de La Biennale Internationale de Design 2015, «Une
designer sur mon palier».






-Urbanisme transitoire-






Captain Ludd fait partie de L'gquipe de Maitrise d'Oeuvre Urbaine (collectif Coop/
Roch) missionnée par L'EPASE pour Le Projet Urbain du quartier Saint-Roch.

TEST (Tentative d’Expérimentation Sur Trottoir) est un aménagement provisoire
a L'échelle réelle mis en place pour tester Les aménagements futurs sur La rue
Antoine Durafour.

Son emplacement et sa forme ont été congus et modelisés Lors d’ateliers
contributifs, ouverts d tout public.

Ses objectifs, d court terme, sont : L'élargissement des trottoirs, La réduction
de La vitesse des automobilistes, La gestion des usages existants et L'accueil de
nouveaux usages, et Le changement de L'image de La rue en Lui redonnant qualité
et attractivite.

BOMETAL a construit avec beaucoup de rigueur ce dispositif.
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A L'invitation du Centre National du graphisme de Chaumont, Le Signe,
L'Atelier Captain Ludd a réalisé une semaine de workshop dans Le but
de réaliser, pour et avec les habitants du quartier de La Rochotte, un
panneau d'informations et un ensemble d'outils graphiques.

A travers plusieurs ateliers, Les habitants du quartier, de 7 a 77 ans, ont
ainsi pu créer des tampons, une typographie numérique, des illustrations
et apprendre a faire cohabiter tous ces signes a travers des affiches a
L'esprit fanzine.

Au final, un panneau d'information se dresse dans Le quartier, pour
accueillir petites annonces et actualités, réalisés grace aux éléments
développés dans Les ateliers.



Réperes a Saint-Roch

2018

Colline Y Colline
des peres des péres

Colline de Colline de
Villeboeut 5 yyuteboeut

Centre ville ¢  Centre ville

‘Parc naturel X
régional du Pilat

S,

RO 3V7
Pare naturel
régional du Pilat

% s, 2T
\abyrs, V2 A
@ ‘g

Panneaux produits et installés dans L'espace public Lors d'ateliers participatifs
de jardinage dans le quartier Saint-Roch.

L'objectif était de sensibiliser Les habitants aux modes de déplacement doux,
aux connexions du quartier avec son territoire tout en montrant L'infinité des
structures Locales ainsi que Leur importance dans La vie quotidienne du quartier.






Chantiers Superville

L e e W W P e e

Roubaix, 2018 & Bobigny, 2016.

Les rencontres du réseau Superville, en plus des journées de discussion, ont un
objectif concret : canaliser une immense énergie collective pour qu'elle contribue
a La transformation d'un territoire. A chaque fois, une semaine de chantier est
proposée sur place.

A Roubaix, Captain Ludd a travaillé en équipe avec SAFI et Yes We Camp sur Le
« VILLAGE DES SAVEURS », stands de restauration de L'événement SuperPile,
coordonné par Les saprophytes et La condition publique.

A Bobigny, en équipe avec des membres du collectif ETC, Formarev, Les Saprophytes
et SAFI, Le travail s'est concentré sur un kiosque d'accueil et sur La création d'un
élément “totem” (une assise bdton de glace) a L'entrée de La friche MIKO. Projet
coordonné par Bellastock.
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La place du Coq

2017

Congue Lors de La Biennale de Design de Saint-Etienne 2017, dans Le cadre de
Humancities, La place du coq est une réhabilitation éphémére d'une friche en
espace public. La place du coq a été réalisée de maniére participative; habitants
du quartier, enfants et étudiants ont été conviés a prendre part au chantier pour
repenser, Le temps d’une biennale, un espace vacant. En amont, un workshop a été
mené avec Les étudiants des beaux-arts.

Pendant un mois, La dent creuse a été réinvestie pour permettre aux enfants de
jouer Librement, des événements ont &té organisés (concerts, ateliers, godters..]
pour donner une autre dynamique d La rue Neyron et esquisser ce que pourrait
devenir cet espace.
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Le Toboggan

2015

Le Toboggan est né de L'envie de nous amuser, d’amuser Les passants et de proposer
un objet pouvant étre utilisé et fabriqué par Les grands et Les petits. L'escalier du
Crét de Roch étant un élément prégnant et emblématique de ce quartier, il fallait
s'en servir !

Ce toboggan a été dessiné et congu a partir de matiéres premiéres de récupération,
bois et carton. Le matériau induit donc La forme, mais aussi Les assemblages et
nécessite une adaptation de nos outils pour un travail spécifique.






-Workshops & Recherches-






IKEA et ses restes

Lycée Honoré D'Urfée 2019

Workshop avec Les 8tudiants de DNMADE objet (sous La direction de Apoline Roux)
du Lycée Honroré d'Urfé.

A Voccasion de La semaine du développement durable nous proposons aux
étudiants de travailler avec Les produits cassés, mis d La benne du magasin Ikéa.
En identifiant 2 matiéres, La céramique cassée qui sert de matiére pour des
expérimentations de terrazzo platre et céramique; et Le bois (meubles jetés, bois
de stockage, chutes) Les 8tudiants doivent créer une gamme d'objet combinant ces
deux matiéres en travaillant par moulage.

«Rien ne se perd tout se transforme», e terrazzo et ses contraintes
structurelles devienent une maniére de magnifier Les chutes.







OWNING IT

University of michigan / 2017

Owning It est un voyage d'étude et d’immersion ayant pour but L'observation et Le
croisement des projets citoyens de résilience urbaine des villes de Rio Détroit et
Sdo Paulo, afin de réaliser une publication.

En mettant L'accent sur Les sujets de propriété et d’exclusion qui sous-tendent

Les mesures d'équité spatiale dans La ville, cette recherche-action étudie Les
précédents historiques et contemporains, desquels ont émergés des modéles
d'organisation activistes. Nous proposons simultanément des outils analytiques, des
Lignes directrices et des tactiques pour étudier de maniére critique Les mécanismes
juridiques, financiers et économiques complexes qui fagonnent ces projets
d’architecture et de design expérimentaux.

En croisant des expériences sur Saint-Etienne, Détroit et Rio de Janeiro, notre tache
majeure sera de créer une base de données“typologique” des innovations, approchées
par Le prisme des modalités juridique et de conceptions techniques. Ces innovations
seront étudiées en tant qu'actions qui favorisent L'équité en ville.

Les objectifs de La recherche sont triples:

« présenter Les nouveaux modéles de développement social, économique et culturel
actuellement en place;

« établir Les critéres pour évaluer et déchiffrer Les nouvelles stratégies de
résilience urbaine, L'éthique publique et La durabilité;

« élaborer un ensemble de stratégies de travail, basés sur Les rencontres et Le
travail de terrain mené avec différents acteurs, dans Le but d’aider Les praticiens et
Les penseurs critiques dans La mise en place d'un projet collectif.

Les coordinateurs de cette recherche-action, ayant collaboré d des initiatives en
milieu urbain dans Les différentes villes d'étude, voient un potentiel “inexploré”

de cet échange interdisciplinaire ancré sur Le territoire. Pas seulement comme une
ressource pour un guide des «meilleures pratiques», mais pour un plaidoyer des
pratiques innovantes comme méthode effective de résilience des villes. L'idée étant
d'essaimer ce qui, d’expérimentation, peut devenir outil de production plus équitable
et inclusif de La ville.

«As participatory, horizontal, action-based, and hyper-Localized interventionist architectural methods
are integrated more plainly into institutionally sanctioned modes of urban organization, an emergent
group of architects and Legal advocates is asking how these self-instigated processes, and their implicit
promise of emancipation, can move beyond instrumentalization for conventional development.

Focusing on the subject of ownership and exclusion that underlie even the most well-intentioned activist
practices, the Owning It research initiative is exploring ways that socially-driven design work relates to
intended, unintended, regulatory, and activist patterns of organization.

Led by University of Michigan faculty and members of the UNESCO Creative Cities of Design network, the
project is conceived simultaneously as an analytical tool and a tactical manual to help architects, urban
advocates, Landscape architects, planners, designers critically confront complex Legal, financial, and
economic mechanisms that shape collective experience.» Anya Sirota



Rayonnement —

Porosité

Diversité
Rl

Congue avec Les enseignants de La maternelle Charles Perrault de ['Horme, cette
signalétique est dessinée sur une trame carrée de dix centimétres par dix centimétres,
ce qui Lui permet de s‘adapter d L'espace et aux supports.

Pour s'adapter aux niveaux de Lecture, elle est toujours composée d’au moins un
éLément texte et d'un élément image.

En complément, un carré blanc permet L'ajout des photographies du personnel de
L'école et des silhouettes indiquent si La salle est accessible aux petits et/ou aux
moyens et/ou aux grands. Posée sur scratch, La signalétique est amovible.

Hospitalité

Autorité/Autonomie
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Innover dans L'école par Le design

X

NIVEAU DE DIFFICULTES

co0t

contraintes techn. et admin.

mise en ceuvre
acteurs a mobiliser

PORTEE DU PROJET

micro
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enseignants
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associatif
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macro
sur le territoire,
le ministére,
le rectorat,
l'académie

Canopé /2016

L'expérimentation Innover dans L'école
par Le design vise @ imaginer, définir
et concevoir avec Les personnels
éducatifs, Les éléves, Les parents et

Le secteur périscolaire, des nouvelles
formes scolaires qui permettraient un
parcours des éléves plus efficace et
harmonieux, propice @ Leur réussite.
L'idée est d'inventer une condition
scolaire sans rupture pour L'éléve, de
L'école au collége, en agissant sur Les
conditions physiques d'enseignement.
L'expérimentation vise a provoquer

des changements dans Les pratiques,
dans Les espaces, dans Les modalités de
L'organisation scolaire (Lieux et temps
d'apprentissage) et dans Les relations.
Faire appel @ une équipe
pluridisciplinaire — deux designers,

un architecte, un anthropologue et un
pédagogue — en résidence-mission dans
une démarche de design est une approche
radicalement nouvelle dans L'Education
nationale. La méthodologie et Les outils
de chacun contribuent  faire émerger
une nouvelle forme éducative.

Phase 1:

Par une étude et l'analyse des usages,
L'équipe appréhende La culture scolaire
avec Les protagonistes concernés

et travaille en particulier avec les
éléves, acteurs de L'expérimentation.
Elle questionne L'écart entre Les
discours d'intention qui définissent des
objectifs et Les réalités du terrain in
fine, et prend en compte La question

de L'évaluation en Lien avec Le socle
commun.

Phase 2:

A La suite de cette étude, L'équipe
propose de nouvelles formes scolaires
qu'elle aura scénarisées et qui seront
testées sur Le terrain. Celles-ci devront
étre ultérieurement transposables

d d'autres établissements scolaires.
L'équipe rend visible et Lisible Le travail
de Laboratoire.

La synthése de ce travail de recherche
ainsi que les scénarios opérationnels
destinés aux enseignant sont compilés
dans Le Livre Innover dans L'école par Le
design édité par La Cité du Design.
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- Emploi
CaSIno sur 2 200 salariés
le territoire Pl
Stéphanois A

d

12 000 emplois induits

A TGV Paris - Saint-Etienne

Salariés:
12.000 a 15 000 voyages / an Drésence dans dar
instances locales

Extérieurs:

A’ 30 a 50 voyages / jour

Influence sur la desserte ¢ :
TEV de Saint-Etienne Soit environ
50 TGV remplis / an

* Tribunal de commerce
* Chambre des métiers
* Mutuelle Miel
Abohnés TER * Cité Nouvelle...

région lyonnaise / Saint-Etienne :

environ 250 salariés




Casino, Inventaire!

N~

2018

Didier GuichArd

AntohiA PemzAchn

Albert JAcquet

Pierre (zm(.hAgd Antoine GuichArd

Micro-trotteir

18 juin 2018, 8h45, devant le siege social Casino, cours Antoine-Guichard

Fn tant que salarié Casino. aue représente pour vous A Uoccasion des ]:20 UPS du g‘I"OUpE Cusino, UAtelier
saint-itienne ? I Captain Ludd a réalisé La scénographie, Le graphisme, Les
NG illustrations et Le montage de L'exposition INVENTAIRE aux
Archives Municipales de Saint-Etienne.

Avec 'objectif d'apporter une dynamique aux panneaux de
L'exposition, Captain Ludd a réalisé des portraits G main
Levée et des illustrations G partir du contenu des AMSE.
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Le Crét de roch

2019

Vi

]

Cimetiére du

Crét-de-Roch

Dessin @ main Levée du quartier Chateaucreux-Crét de Roch, a Saint-Etienne.

Ce plan illustré sera utilisé par L'équipe de Maitrise d'oeuvre urbaine et EPASE sur
Leurs documents destinés au «grand public». Dessin «humanisé», support de travail

et d'information sur Le renouvellement urbain en cours dans Le quartier.






Saint Roch illustrations

2018

fﬁ habitants ﬁlﬁ partenaires publics/elus

ﬁ college contributeur ‘gﬁ structure Local/centre sociaux
_4‘ d ﬁ maitre d'oeuvre ﬁ porteurs de projets

ﬁ maitre d’ouvrage

Extrait d'une Longue série d'iLlustrations pour Le groupe d’étude d'urbanisme Coop-
Roch, chargé d'étudier Le quartier Saint-Roch de Saint-Etienne en recueillant La
parole habitante, une démarche participative innovante.

L'idée était de s'éLoigner de L'imagerie classique de L'urbanisme et de remettre de
L’humain dans La proposition graphique.
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Vers l'opéra

Vers la granc
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2018

ers Centre Deux

Un ensemble de dessins pour illustrer et vulgariser Les principes complexes des
plans d'urbanisme, préfigurant L'étude du quartier Saint-Roch par Le collectif Coop-



Puebla Celebraton

2017
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La participation c’est quoi ?

2016

A la demande de Humancities pour La_Biennale Internationnale de Saint-Etienne
2017, réalisation d'une vidéo en image par image de 3min pour expliquer Les rouages
des projets de design participatif.

https://vimeo.com/208146714



LA VoIRIE

Affiches congues d L'occasion de La
Biennale de Design 2019.

La voirie
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2019



En quéte des Légumes

2019

Affiches imprimées en 2 couleurs.

Une Loupe rouge permet de découvrir Les
Légumes-racines et Les Légumes cachés
derriére Les feuilles.



A cacasson : «a quatre patte» en goga stéphanois.
Badobeu : «idiot» en gago stéphanois.

Aborgnon  «dans Le noir» en goga stéphanoi
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Abrivé : «pressé» en gaga stéphanols.

o
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«je tombe», «Je me recroquaville», «je frappe, en gaga stéphanois.

Abarreou : «fatigué» en gaga stéphanols.




A La demande de L'Office du Tourisme de Saint-Etienne, Captain
Ludd a réalisé une série d'illustrations pour évoquer Le GAGA, Le
dialecte propre d La ville de Saint-Etienne.

La collection ce cartes postales et badges est en vente depuis
avril 2018.

Série GAGA

2018



La planche ETC

2014

collectif

RA CAPTAIN
~Luda—

Réalisation du graphisme et de L'impression d'affiches sérigraphiées pour Le compte
du collectif ETC. Les affiches déploient par L'illustration La démarche compléte de
réalisation G échelle Locale d'une série de bancs et tables congus par Le collectif
dans Le cadre d'une expositon a The Architecture Gallery de Barcelone.



Anaglyphe 1

Shenzhen Design

Week 2019.
Exhibition Me and
1m3 of City

La série Anaglyphe est une recherche en cours : ces
illustrations représentent des architectures de

La région stéphanoise. Elles utilisent Le principe
de La 3D relief anaglyphes : Lorsque L'on met des
Lunettes a filtres rouge et bleu L'affiche parait en
volume.




Shenzhen Design
Week 2019.

Exhibition Me and
1m3 of City

Comment fonctionne

un anaglyphe ?

Un anaglyphe est une image combinant deux vues quasi-similaires
mais avec un Léger décalage.

Les deux vues vont utiliser chacune une couleur complémentaire,
généralement La vue gauche en rouge et La droite en cyan.

C'est en portant des Lunettes rouge et bleu que La magie du
relief va opérer : Le filtre rouge du verre gauche de Lla Lunette va
rendre invisible L'image rouge et contraster L'image cyan, si bien
que L'eeil ne verra qu'elle. L'effet est inverse pour L'eil droit et
Le filtre cyan.

Le cerveau va essayer de recomposer alors Le relief @ partir des
points communs de ces deux images superposées.
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Shenzhen Design

Week 2019.
Exhibition Me and
1m3 of City

La série Anaglyphe est une recherche en cours : ces
illustrations représentent des architectures de

La région stéphanoise. Elles utilisent Le principe
de La 3D relief anaglyphes : Lorsque L'on met des
Lunettes a filtres rouge et bleu L'affiche parait en
volume.

Anaglyphe 2 et 3

2018



Les verts

A e S

2016-2019

ASSE-INTER MILAN
2014
(1-2)

Illustrations réalisées afin d'étre vendue pour l'anniversaire du
match ASSE-MUNICH puis déposée d La boutique de La Biennale de
Design 2017 et & L'Office de tourisme de Saint-Etienne 2019.

Disponible en affiches et cartes-postales.

i. L
ASSE MUNCH
1976
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L'esprit Vert 1
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2016




L'esprit Vert 2
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2016

A La demande de L'office du tourisme de Saint-Etienne, Captain Ludd a réalisé une
série d'illustrations pour évoquer La ville de Saint-Etienne.

Le principe était de proposer une série d'images fonctionnant sur un monochrome
vert et mélant réalité et fiction autour de L'imaginaire Stéphanois.

Projet finaliste mais non retenu.



L'esprit Vert 3
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Cartographie Stéphanoise, extrait de La série L'esprit vert.



Captain Ludd

Collectif de Designers
CA PTAI N 16 rue Roger Salengro
Saint-Etienne
— = cpt.ludd@gmail.com
‘ ”pp 0477327133

www.cptludd.fr
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Réalisation d’un ensemble de pictogrammes vectoriels (150) trés illustratifs pour
expliquer nos différentes activités.



Zozio

2016

Zozio est un petit programme créé afin de générer une multitude de petits oiseaux
aux formes imparfaites, des fragiles shadoks informatisés. L'ordinateur donne ainsi
vie @ une infinité d'étranges créatures.




Pixel Baleine

A e

2016

Illustrations 2 couleurs et sérigraphie dans notre atelier. Réalisée afin d'étre
vendue puis déposée d La boutique de La Biennale de Design 2017.



Couriot

L S W

2016

Illustration 2 couleurs pour sérigraphie sur toile.



Sac outils

R e

2016

Illustration 2 couleurs pour sérigraphie sur toile.



Géant Couriot

A~

2014

Sérigraphie réalisée pour La féte de Noél de Captain Ludd. Le géant Couriot est une
référence au puit de La mine qui surplombe Saint-Etienne et symbolise & Lui seul le
passé minier de La ville.



Le retour du géant

A S N S

2015

Série de 8 illustrations risographiées grace a Bernadettes Editions. L'idée était de
poursuivre Le travail du géant Couriot mais en apportant une narration : chaque
carte peut étre vu individuellement mais ensemble elles dessinent une histoire
muette.



Les toilettes de Plochingen

2015
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Dessin réalisé pour La revue d'architecture .fig pour Le numéro 3 consacré a La
notion de paradoxe.

Cette BD raconte La création des toilettes de Plochingen en 2007 par Tomi Ungerer.
Le paradoxe étant une idée absurde découlant d’un raisonnement de prime abord
Logique, ma BD tente de cartographier Le déroulement Logique des événements
aboutissant d L'absurdité finale.



BD et numeérique

2016

Pro/Am Amateur

SOEUR!!! RETENEZ MOI
OU JELETUE LUI
ET SES IMBECILES

"~ VAION
“)_SENVA!
(')

Fixez cette image tant que vous voulez,
U ne tombera pas plus bas.




BD et numerique

2016

Ce cyclope 3 l'air gigantesque, pourtant
( loge sur une Feuille de papier.

Extrait d'une série de petites illustrations expliquant et commentant un
ensemble d'articles sur La BD numérique, parus dans La collection Essentiels

Hermes sous Le titre Bande dessinée et numérique ainsi que La planche et Le
billet (dirigé par Eric Dacheux).

L'iLllustration bleue est une synthése d'une planche d’Astérix en Corse.



Maitres anciens

=

Les Aeistes Rohucheds
nE FONT Que

THE TIMES
® e
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Réalisation en 2 jours de micro résidence chez Bernadette Editions d'une affiche A3
Lors de La Biennale internationale de Design de Saint-Etienne. Le théme imposé était
d'illustrer Le Livre Mdaitres anciens de Thomas Bernard.

Cette BD en risographie 2 couleurs tente de résumer Le Livre, en jouant comme Lui
sur La répétition ainsi que sur un rythme trés haché. Les phrases sans ponctuation
de L'ouvrage sont remplacées par une mise en case trés serrée. La plupart des
textes proviennent du Livre.

L'affiche fait partie d'un coffret regroupant 6 autres auteurs s'étant soumis aux
mémes contraintes.




Le réveil de Mecha-godzilla

Illustrations pour rizographie 3 couleurs réalisées a partir d'une scéne congue en
3d.
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ixel-dormoy.fr

2017
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Adaptation d'un théme pour étre cohérent avec L'univers graphique du projet :
publication, intégration de Canvas dynamique (possibilité de jouer en Ligne aux jeux

réalisés avec Les enfants), du blog de La résidence et du projet Pixel-Dormoy.Pixel-
Dormoy.fr.
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Baite de réception

Saint-Roch s'éveille
@saintrochseveille

Accueil
Evénements
Apropos
Vidéos

Photos

Notifications.

e J'aime déja v

Albums

|

Créer un album

Statistiques

Outls de publication

En savoir plus /

2\ Déjaabonnéle) v 4 Partager | -

Organisation
®-

Voir tout

Aparthé 1 : Espaces publics
du quartior / 23 mai 2017

20 photos

APARTHE 2 Mémoires et
ambiances / 17 juin 2017
23 photos.

APARTHE 3 La rue
partagée / 6 juillet 2017
7 photos

2017

Un projet urbain

Saint-Roch s'éveille

Création du contenu facebook, illustrations et publications. Réalisation d'une
newsletter Mailchimp personnalisée dans Le cadre de La communication du projet

«Saint-Roch S'éveille».



PorTFOLIO

Aepropos

ME CONTACTER

martin-guillaumie.fr

2013

PASSER DE LONDRES A
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Pour La création du site Martin-guillaumie.fr, nous avons voulu rester au plus
proche d'une feuille de papier pour mettre en valeur Les dessins en noir et blanc. Le

site, one-page et responsive, est administré par un CMS. La partie projet s'affiche
de maniére Ludique et dynamique grdce au Langage javascript.



cptludd.fr

N~

2017

CAPTAIN
—Lvop -

Projols  Alobiors Nous contaclor Infos
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CAPTAIN
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Projeis  Ataliers  Nous contacter Infos

Comment sz fait-fL qu'un ohien sassaye toujours confortablament ? Ce quan ne peut ps tougours dire ' mment Lo

Lo chie & savelr comment on doit sassaolt ; aprés <

continue de bouger jusqu's e qu'l. Erowve son parfait bien-=re, or cantre, Uhomme sassit suivant une inag
perfaite fagon de sesseair, sans sulvre so propr cutarégulation comme le falt Le chen.
Yong risdiman, Utapies Réolisables novvlle édltion] &d L Ectat. p 71 X

CAPTAIN

—Lvop-

Projats  Alellars  Nous contacter  Tnfos

Réalisation d’un théme unique pour Le site de notre collectif : administrable

par CMS, portfolio en mosaique utilisant Masonry, intégration de diverses
fonctionnalités (Liens réseaux sociaux, google maps, galerie d'images, tri dynamique
des projets).



Lola-diard.fr

R g

2013
LOLA DIARD
- LOLA DIARD
SEE— e

/ . Lola Diard \

LOLA DIARD

&
g

i
; Création et identité du site Lola-diard.fr : réalisation d'un théme original,
L [ * ﬂ A entidrement responsive, intégrant divers plugins (diaporama, formulaire de
r contact...).
@ <@ Le site a été réalisé au moyen d'un CMS de maniére d étre facilement administrable
(du contenu peut-tre ajouté par un non-informaticien).
&=




Interface exposition RéCréation

b S S N N i i i e g A

2013

$00 it Vi elm- P

Site web de L'exposition présentée par La Bibliothéque Municipale de La Part-Dieu
@ Lyon. Exposition pluridisciplinaire d vocation didactique, RéCréation revendiquait
avant tout Les prémices d'une bibliothéque nouvelle génération.

A travers Les champs de L'art, du graphisme, du théatre et du design d'objet et
numérique, Les visiteurs était amenés d participer au foisonnement de cette petite
ville qui évoluait au cours du temps. http://recreation.bm-Lyon.fr/home
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Jeu-Vidéo
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atelier
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L'atelier Jeu vidéo permet de réaliser simplement Les graphismes d'un jeu vidéo
collaboratif dont Les dessins s'ajoutent aux textures du jeu.

Ennemis, sols cases et méme Le visage du héros reposent sur Les dessins des
participants. Le chargement aléatoire fait que chaque partie est différente de La
précedente. Les enfants et adultes peuvent jouer quasiment instantanément avec
Les personnages qu'ils ont imaginés.



Cartoon

N~—TNT—

atelier

T
AE

On imagine un persannoge. On Le dessine.

Y
&."&
1

Sur une nouvelle feville
on dessine Le personnage
désarticulé.

Juste Le temps de scanner notre imoge et voild qu'on
peut voir le personnage prendre vie d L'cran |

Lors de L'atelier cartoon, Les enfants sont amenés a dessiner différents
personnages. Ces personnages sont scannés au fur et G mesure. La scéne s'anime
alors et Les personnages des enfants se mettent a bouger.



atelier

présentation du collectif

Les enfants doivent dessiner
un space invader

Pour ensuite apprendre & Le
modéliser grdce au Logiciel Tinkercad.

Une fois satisfait, L'imprimante reconvertie en plotter, dessine
Les Space Invaders !

Les enfants repartent avec La carte space invaders

Cet atelier a pour vocation de faire comprendre aux enfants Le fonctionnement de
L'impression 3d et de La conception numérique. IL permet d'apprendre d dessiner
avec un Logiciel 3d et de réaliser une carte dessinée par une machine & commande
numérique.

Cet atelier est Lié au deuxiéme atelier d'impression 3d, Les deux permettent de
découvrir Les enjeux de La fabrication numérique.



atelier

Devenus experts Lors du précedent atelier, Les
enfants dessinent un modéle qui servira de
moule pour Leur tablette de chocolat.

225 Mip
= ‘
'~
pendant que L'imprimante On en profite pour mieux comprendre
réalise Les fonds de moule... Les ordinateurs, en en démontant un !
&
On installe Les fonds de On fond du chocolat..  Et on Le coule dans
moule imprimés Le moule !

Les enfonts peuvent dévorer une
plaguette de chocolat unique ou monde !

Dans ce second atelier d'impression 3D, Les enfants apprennent & modéliser un objet
simple : un moule pour carreau de chocolat. Dans un second temps cet objet est
imprimé en 3d et est utilisé pour réaliser une plaquette de chocolat.



Villes imaginaires

atelier

L'atelier Villes imaginaires permet de créer La maquette d'une petite ville & partir
de patrons et de découpes. L'ensemble des villes réalisées pendant L'atelier se
compléte pour former une invraisemblable mégalopole.
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Des Formes

atelier

A portir de formes en bois On Les ossamble
pré-decoupées On Les enduit de peinture
gréve ou rauleou

0n passe La ploqus et une =
feuille & a presse et voila.

A

L'atelier Des formes permet d'imprimer a L'aide de formes en bois que L'on
composent G sa guise. Lettres, pictogrammes, Les dessins s'articulent selon votre
imagination.



Carte Postale

M e S N

atelier

L'atelier carte postale est accessible aux tout-petits, il permet de comprendre
comment fonctionnent La gravure et L'impression a La presse.



atelier

L'atelier des Outils est un
otelier pour mieux comprendre
Les objets de L'otelier. Ony
apprend Le nom des outils et
a quoi ils servent, ensuite, on
Les dessine.

Quelques jours plus tord un
petit cotologue reprenant Les
dessins de L'atelier est envoyé

oux enfonts.

L'atelier Outils permet aux enfants de mieux comprendre L'univers du bricolage et
d'appréhender La représentation des outils. A La fin d'une séance, Le travail collectif
aboutit d La création d'un Livre illustré autour des outils.



Gravure Dremel

atelier

AL'cide de Lo dremel.
On dessine. On retroce sur Lo © on grave Le bois.
plogue de bois.

L'atelier Dremel est une introduction a La gravure sur bois. Le but est d’apprendre
@ créer une plaque de bois creusée servant ensuite @ imprimer @ La presse, sur du
papier.



Grayure Lego

atelier

(isa

Le céleébre jeu de Lego devient une excuse pour L'apprentissage du Pixel-Art.
on assemble notre plaque, on passe Le rouleau dessus et nous voild préts pour
imprimer.



Saint-Etienne

Montée du Crét-de-Roch

Gare
+33 4773271 33

cpt.ludd@gmail.com
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16 rue Roger Salengro
42000 Saint-Etienne
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